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BASES DE LA COMPETICIÓN 

1. Participantes 

Podrán participar equipos de jóvenes de hasta 18 años, federados o no, sin límite 

de ELO, distribuidos en dos categorías distintas: 

 

 Equipos de Club: Equipos con algún participante con ELO superior a 

1600, considerando el ELO de sus cuatro componentes de mayor 

puntuación en FADA o FIDE. 

 

 Equipos de Escuela: Equipos con todos sus participantes con ELO igual 

o menor a 1600, con la misma consideración anterior. 

 

A efectos de juego, los equipos de Escuela o Club de procedencia, estarán 

compuestos por hasta 8 componentes como máximo de los que jugarán 4 por 

ronda. 

Los participantes federados en un Club solo podrán formar parte de uno de los 

equipos de dicho Club. En caso de que el Club no presente ningún equipo, los 

participantes podrán integrarse en otro equipo. Podrán ser alineados los 

integrantes inscritos en cada equipo (titulares + suplentes) y siempre en el orden 

establecido en la inscripción.  

IMPORTANTE 

Cada Club/ Escuela podrá inscribir a un máximo de 2 equipos de club y 5 equipos 
de escuela. Plazas totales limitadas a 80 equipos. 

 

 
2. Local de juego 

PALACIO DE EXPOSICIONES Y CONGRESOS (FIBES) 

Avda. Alcalde Luis Uruñuela, 1 (Sevilla). 

 

 
3. Sistema de juego 

El Campeonato tendrá una duración de dos días, en jornadas de mañana. 
 

Suizo a 12 rondas con ritmo de juego de 8 minutos más 3 segundos de 
incremento, por participante. 

 

El campeonato se celebrará por equipos a cuatro tableros. La puntuación será 
por encuentro, (2 puntos encuentro ganado, 1 punto empatado y 0 puntos 
perdido). 
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Si los equipos son impares el que descansa recibe 2 puntos con un resultado de 
4-0. 

 
4. Desempates 

Los empates a puntos en la clasificación final se resolverán según el siguiente 

orden de sistemas de desempate: 

 
CLASIFICACIÓN POR EQUIPOS 

a. Puntos de Partida. (1) 

b. Resultado particular respecto a los puntos de match. (14) 

c. Bucholz menos uno. Menos el peor resultado. (37) 

d. Bucholz Total. Todos (37) 

e. FIDE Sonneborn-Berger 

 

Desempates realizados por el programa Swiss-Manager con ajustes por 

incomparecencias. 

 

CLASIFICACIÓN INDIVIDUAL 

a. Suma de puntos individuales obtenidos. 

b. Porcentaje de puntos, siempre que se hayan disputado 6 partidas. 

c. Resultado de la confrontación entre participantes empatados a puntos, 

siempre que se haya producido un encuentro entre todos ellos. 

d. Clasificación de su equipo. 
 

5. Programa 
 

SÁBADO 10 DE ENERO DOMINGO 11 DE ENERO 

9:30 h 
Presentación de 
participantes 10:00 – 

14:00 h 
Rondas 7 - 12 

10:00 – 
14:00 h 

Rondas 1 - 6 

 

Día, Hora y Lugar Clausura y entrega de premios: A determinar. 

 

6. Comité de Competición 

La Directora Técnica de la Olimpiada Interescolar será Dña. Rocío Moreno 

Montaño, siendo Coordinador Técnico D. José Manuel Espinosa Luna. Las 
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decisiones del Árbitro Principal D. Antonio Marchena Daza serán inapelables. 

Los emparejamientos se realizarán con el programa informático Swiss-Manager. 

 

7. Inscripción 

La inscripción es completamente GRATUITA. 

Habrá dos periodos de inscripción:  

 Desde el 24 de octubre al 23 de diciembre de 2025 a las 20:00h: plazo 

para la inscripción de equipos de municipios de la provincia de Sevilla, 

excluida Sevilla capital. 

 Desde el 26 de diciembre al 2 de Enero de 2026: plazo para la inscripción 

de equipos del municipio de Sevilla.  

Si alguien desea participar y no tiene equipo puede integrarse en alguno de los 

que formaremos desde la dirección del Torneo.  

La inscripción se debe realizar a través del enlace 

https://forms.gle/mDjyAuRNMoiCunAw8, debiendo indicar nombre y 

apellidos de los participantes, fecha de nacimiento completa, Colegio o Club, y 

localidad de procedencia. Para cualquier duda o incidencia a través del número 

de teléfono ROCÍO (600307213) / JOSÉ MANUEL (615665826). 

El seguimiento del torneo puede hacerse a través de Chess Results en el 

siguiente enlace: https://chess-results.com/Tnr1279177.aspx?lan=2 

 

8. Incomparecencias 

La incomparecencia total de un equipo a un encuentro supondrá su pérdida por 

un 4-0. 

Incurrirá en igual infracción el integrante o equipo que se presente a jugar 

después de 10 minutos del comienzo del encuentro. 

 

9. Política de privacidad y Protección de Datos 

Los datos de los y las participantes inscritos/as a la presente actividad serán 

tratados conforme a la normativa vigente en protección de datos. Los datos 

recabados serán de contenido meramente identificativo con objeto de poder 

gestionar su participación en esta competición y podrán ser publicados para 

establecer los emparejamientos y ranking de resultados competitivos en la web 

de la Diputación de Sevilla o de la Federación Andaluza de Ajedrez, establecidas 

para tal fin. 

La inscripción al Torneo conlleva la autorización al organizador del evento para 

la captación de la imagen de los/as participantes durante las actividades 

competitivas y de entrega de premios, en cualquier material fotográfico o 

https://forms.gle/mDjyAuRNMoiCunAw8
https://chess-results.com/Tnr1279177.aspx?lan=2
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videográfico, siempre dentro del ámbitos de las actividades llevadas a cabo por 

la Diputación de Sevilla y con fines meramente informativos o de difusión de la 

actividad, sin derecho por parte de los/as participantes a recibir compensación 

económica alguna. 

La participación en esta Olimpiada implica la total aceptación de las presentes 

Bases y del programa de emparejamiento empleado. 

 

PREMIOS 

 

CLASIFICACIÓN GENERAL POR EQUIPOS DE CLUB 

 Equipo campeón: trofeo para el club y medalla oficial y libro para cada 

participante.  

 Equipo subcampeón: trofeo para el club y medalla oficial y libro para cada 

participante. 

 Equipo 3º clasificado: trofeo para el club y medalla oficial y libro para cada 

participante. 

 Equipo 4º al 8º clasificado: diploma para el club y medalla para cada 

participante. 

 

CLASIFICACIÓN GENERAL POR EQUIPOS DE COLEGIO O ESCUELA 

 Equipo campeón: trofeo para el colegio y medalla oficial y libro para cada 

participante.  

 Equipo subcampeón: trofeo para el colegio y medalla oficial y libro para 

cada participante.  

 Equipo 3º clasificado: trofeo para el colegio y medalla oficial y libro para 

cada participante.  

 Equipo 4º al 8º clasificado: diploma para el colegio y medalla para cada 

participante. 

 

CLASIFICACIÓN GENERAL INDIVIDUAL PARTICIPANTES DE CLUB 

 Oro cuatro tableros: medalla, tablero y juego de viaje y libro. 

 Plata cuatro tableros: medalla y libro. 

 Bronce cuatro tableros: medalla y libro. 

 

CLASIFICACIÓN GENERAL INDIVIDUAL PARTICIPANTES DE COLEGIO Y 

ESCUELA 

 Oro cuatro tableros: medalla, tablero y juego de viaje y libro. 

 plata cuatro tableros: medalla y libro. 
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 bronce cuatro tableros: medalla y libro.

 PREMIOS EXTRAS INDIVIDUALES: 

 5 premios participantes con más espíritu deportivo: medalla.

 5 premios participantes más jóvenes de la olimpiada: medalla.

 5 premios participantes con más mayores: medalla.

 5 premios participantes más regulares de la olimpiada: medalla.

 Los premios extras no son acumulables con cualquier otro. 

ORGANIZA 

COLABORAN 


